Paisaje: provectos Los espacios reciben su esencia

no del espacio sino del lugar.
Los espacios donde se desarrolla la vida
han de ser lugares.

Martin Heidegger
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Resulta complejo estructurar un discurso alrededor del térmi-
no paisaje, debido la multiplicidad de definiciones que suscita
dentro de numerosas disciplinas que estudian e indagan sobre
este. El paisaje hace referencia a las condiciones histéricas, so-
ciales, fisicas, geograficas, culturales y simbdlicas de un lugar,
tanto que estas definen la relacion entre el ser humano y el te-
rritorio que habita.

Por esto, para esta seccion, se decidio establecer una lectura
del paisaje desde el proyecto arquitectdnico, entendiendo el
hecho construido como la manifestacion misma del hombre
sobre el territorio. Se eligieron siete proyectos localizados en
paises alrededor del mundo con distintas formas de aproximar-
se al paisaje y hacer que este participe de la obra de la arquitec-
tura: desde lo ecoldgico, pasando por lo natural, lo histdrico,
lo patrimonial, lo cultural, lo ritual, hasta lo artistico, y como
instrumento para el progreso econdmico, social y urbano.

Elprimeroenlaseleccion, el Parque Arqueoldgico de Chengtou-
shan, escondido durante décadas en una region rural, pobre y
remota de China, fue redescubierto mediante el disefio del pai-
saje como un recurso social, econdmico y cultural, y como cata-
lizador para el desarrollo. Este proyecto combina la proteccion
del patrimonio con la generacion de espacios productivos que
benefician a la comunidad y ensefia a los visitantes tanto so-
bre sus antepasados y las maneras ancestrales de cultivar arroz
como sobre el origen de los alimentos que consumen todos los
dias. Se genera un paisaje donde la frontera entre el trabajo, la
produccion, lo rural, lo urbano, los habitantes, los visitantes,
la funcionalidad y la estética se disuelven en una escena inte-
grada de belleza y armonia. Este proyecto usa el paisaje para
transformar un lugar olvidado en un activo educativo, ludico y
productivo que beneficia enormemente a la comunidad local.

En el proyecto Vacio Circular, sobre la ruta del peregrino en
Jalisco, México, la intervencion utiliza el paisaje como parte
de un ritual y, por lo mismo, a la manera de un templo, deli-
mita un espacio en medio de un bosque de coniferas para la
contemplacion. Contiene al visitante en relacion intima con la
naturaleza, definiendo un lugar privilegiado para entender el
mundo natural dentro de un refugio que acoge y reconoce la
escala humana.

Con la misma intencion de acercar el hombre a la naturaleza,
la intervencion en Skjervsfossen, en Granvin, Noruega, busca,
por medio de una serie de intervenciones sutiles, que los visi-
tantes exploren y recorran un terreno natural al cual era antes
casi imposible acceder. En lugar de llevar al publico a un pun-
to, para ver la cascada desde una cierta distancia y angulo, el
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proyecto invita a los visitantes a adentrarse y a disfrutar del paisaje, concatenando experiencias
entorno ala cascada. Es un proyecto cuya intencion es crear gestos sutiles sobre el territorio que
generen la ilusion de que siempre han estado alli.

Por su parte, la recuperacion del rio Aire, en Ginebra, Suiza, es un proyecto que se aproxima al
disefio del paisaje a través del entendimiento de procesos ecoldgicos que combinan el espacio
fluvial recuperado con un conjunto lineal de jardines que se emplazan sobre el antiguo canal. La
huella del canal es un dispositivo clave para entender los rastros de las modificaciones humanas
que se entremezclan con un territorio fragil y hermoso. En el proceso, el canal se convirtio en
una linea de referencia que ofrece la posibilidad de comprender un antes y un después, un ser
que superpone ambas temporalidades y acepta que algo comenzé sobre algo que ya estaba alli.

El nuevo lecho del rio se disefi6 a partir de un patron en forma de diamante que da direccion al
flujo del rio en el proceso inicial. Conscientes del inutil esfuerzo por disefar un lecho de rio fijoy
de que a un rio le encanta disefiarse libremente, los arquitectos se inspiraron en el land art y su-
perpusieron una condicion artificial a una situacion natural para que con el tiempo se autorregu-
lara, y a través de diferentes procesos naturales, continuara redefiniéndose y redisefidndose para
construir una temporalidad compleja, una colision de espacio y tiempo, de memoria y afioranza.

Asi mismo, la aproximacion al paisaje para la intervencion en la playa Hvidovre, en Dinamarca,
se hizo mediante la generacion de esculturas ergonomicas de concreto inspiradas en las formas
y geometrias de la naturaleza, Utiles para la configuracion del mobiliario urbano y para definir
la frontera entre la arena y el prado que conforman el parque. De esta manera, el proyecto se
asienta en el paisaje y le habla al cuerpo humano, a la vez que genera un espacio para el encuen-
tro y disfrute de los habitantes de la region.

Los dos Ultimos proyectos de la seleccidn, el proyecto Te Ara | Whiti-Lightpath y el Parque Rio,
en Medellin, se emplazan dentro de un paisaje urbano y resignifican la infraestructura para po-
tenciar espacios dentro de la ciudad.

Te Ara | Whiti-Lightpath transforma una parte redundante de la infraestructura de una autopista
en una ruta ciclistica, escultural y lUdica que pasa por la red de autopistas de la ciudad de Auc-
kland. Es un sendero de luz que permite un viaje y una experiencia transitoria que conjuga las
vistas de la ciudad con el dificil contexto de la infraestructura de la autopista adyacente. El cami-
no se concibe como una estructura que unifica y conecta de dia y que de noche es una escultura
dindmica, llena de luz y vida.

Por uUltimo, el Parque Rio, en Medellin, integra la ingenieria, el urbanismo y el paisaje para crear
una recomposicion urbana, ambiental y social, que promueve la reurbanizacion sostenible, re-
cuperando la memoria del agua en Medellin y en el Valle de Aburra. Este proyecto busca modi-
ficar la concepcion del rio como una barrera que fractura la ciudad, a través de una intervencion
urbana que integra el territorio y genera un espacio publico activo para el disfrute de todos los
ciudadanos. Lo que habia permanecido como un elemento residual, oculto y olvidado, surge
como una oportunidad. &
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