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Durante una residencia en la Fundación Civitella Ranieri1, situada en un cas-
tillo del siglo XV en el centro de Italia, Alejandro investigó los alrededores del 
lugar y estudió cómo la naturaleza y la industria trabajaban cuidadosamen-
te en tándem para formar el paisaje tradicional de Umbría. El proyecto surge 
como un punto de apoyo de las huellas en el paisaje desarrolladas dentro de 
una matriz de arte, diseño, ingeniería y relaciones sociales locales construidas 
a lo largo del camino. Como obra, no se materializa como objeto artístico, sino 
que documenta el intercambio dinámico de conocimientos y el aprendizaje 
a través de narraciones y recursos materiales compartidos. Mediante líneas, 
puntos, tiras y superficies, la topografía del lugar se transforma a través de este 
dispositivo arquitectónico, que deja huellas funcionales y seductores patrones 
operativos paralelos a las propias geometrías invisibles de la naturaleza.

Haiek cuestiona nuestra comprensión del mundo natural. ¿Qué es la naturaleza? 
¿Cuándo y cómo la naturaleza se convierte en artificio?; o ¿cuándo el artificio 
parece "natural"? Este proyecto es un intento de demostrar cómo la "naturaleza" 
es una construcción relativamente artificial en el contexto de un paisaje postin-
dustrial, y cómo los procedimientos, protocolos, instrumentos y herramientas 
traídos por la industrialización evolucionan lentamente, hacia la tradición y el 
conocimiento cultural.

Se formulan tres actos como estados de investigación: Vincular tradiciones, el 
primer acto, se centra en la cartografía social, documentando historias parale-
las, memorias del lugar, narraciones cruzadas y testimonios del paisaje. En el 
segundo acto, Coreografías de paisajes, se utilizó el paisaje como lienzo para 
trazar el territorio y se organizaron los elementos que lo configuran en geo-
metrías lógicas; la acción performativa transforma el lugar en una topografía 
activa. El último acto, Performance tectónica, consiste en una instalación que 
configura un nuevo territorio con elementos de la vida cotidiana. Los materiales 
funcionan como dispositivos recursivos que hibridan el inventario básico de la 
industria con la materia viva del lugar. Figuras 1 y 2_ El paisaje es recreado con las máquinas productivas y la fuerza, la voluntad y la cocreación humana.

1.     
Este proyecto es el resultado del premio WOJR/Civitella 
Ranieri Architecture Prize del 2019, otorgado por la 
fundación Civitella Ranieri.
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Figura 4_ Boceto de los patrones naturales entrelazados con relatos industriales y la vida cotidiana.
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Figura 3_ Boceto del performance coreografiado del paisaje en los campos agrícolas, afuera de los muros del Castillo de Civitella Ranieri. Figuras 5 a 8_ La obra es una forma de reingeniería participativa, una obra viva que busca experiencias culturales colectivas y de transición.

Figura 9_ La obra es un intento de demostrar cómo la naturaleza es una construcción artificial en el contexto de la escena paisajística postindustrial.
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